Protocole radio
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Chague trame reémise

16 bits S bits a?d“;t?rrgﬁfqm Le nombre d'octets de data n'est pas fige,(allocation dynamique)
s'ir;crémente (0,1,2,4,8 octets de data possibles)
->0 Max

La trame permet de transporter de 0 a 8 octets de data et/ou d'acquitter eventuellement la trame recue précedemment.

Octet ID type/station Octet Gestion

Bits 5 4 3 N° Trans Info trame

1 octet de data .
0 pas d'ack/nack demandé en retour
< octets de data 1 Ack trame recue+data presente

Temperature
4 octets de data 01 Nack trame regue+data présente

Niveau
Lecture IR
Sirene
Telecommande

3 octets de data Ack trame recue sans data *
100 Nack trame recue sans data *

T 1 * :bits 7,6 non significatifs dans ce cas (0O data)
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